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La coupe Eurobot
·Elle a lieu chaque année avec un thème différent

·Chaque pays sélectionne ses trois équipes au travers 
ÄȭÕÎÅ ÃÏÕÐÅ ÎÁÔÉÏÎÁÌÅ ɉSwisseuroboten Suisse)

·Le règlement sort en trois phases :

·Fin mai : brouillon pour donner une idée

·Fin septembre : Règlement officiel

·Novembre : complément au règlement (mise à jour)

·Le lieu de la coupe change ainsi que le pays 
organisateur



Principes de base
·Une aire de jeu définie (en général une table de 

300x210cm)

·Deux équipes (rouge et bleu)

·Un robot autonome

·Match de 1 minute 30

·5ÎÅ ÐÁÒÔÉÅ ÄÅÓ ïÌïÍÅÎÔÓ ÄÅ ÊÅÕØ ÅÓÔ ÆÉØÅȟ ÌȭÁÕÔÒÅ ÅÓÔ 
définie juste avant le match (plus de communication 
avec le robot autorisée)

·Différentes possibilités de marquer des points, de faire 
ÄÅÓ ÂÏÎÕÓ ÏÕ ÄȭÅÎ ÒÅÔÉÒÅÒ Û ÌȭÁÄÖÅÒÓÁÉÒÅȢ



Mission to Mars


